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ZAMENJAVA IGRALCA ZACETNE POSTAVE PRED STARTOM NIZA

Pred startom tekme (ali posameznega niza) lahko igralca v zacetni postavi zamenjas tako da pritisnes na tipko “Zac.
postava”, ki je v levem spodnjem kotu. To lahko naredis torej do trenutka dokler ne pritisne$ tekme “Startaj niz”.
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Po pritisku na tipko se odpre okno “Zacetna postava za X niz”. Tu popravis igralca, ki si ga v prvem poskusu napacno
vnesel v postavo.
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Zacetni postavi za 1 niz.

Izberi zacetni postavi za 1 niz.
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polje in v ustrezno pozicijo napiges &tevilko igralca.

[Izbereé lahko igralca tako, da dvakrat klikneg na njegovo ime, primes igralca in ga povieces na igrigée ali pritieneg na

Primi igralca na seznamu in ga povleéi v igrisce.
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POPRAVEK IGRALCA ZACETNE POSTAVE PO STARTU NIZA
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Po $tartanja niza (po pritisku na tipko “Startaj niz” se pojavi okno prikazano na zgornji sliki. Tukaj ve¢ ni tipke “Zaé.
postava” zato je popravilo Stevilk zacetne postave mozno samo s pritiskom na tipko “Rocni popravki”.

Odpre se naslednje okno:

Popravi roéno

TEST Team A 0 0 TEST Team B
Rezultat Rezultat
Odmor TO1 v v TO1 Odmor
TO2 - @ 0 0 @ - TO2
Zamenjava 0 @ @ 0 Zamenjava
renutna zatetna postav:
645342 ” Z“etikt " 645332
accina posiava
E 3 1 7 ] 8 E 4 1
r [ *‘, Zamenjaj polja (j@
servira (\
Drugo
[ @Prilﬂgudisankcije ] [ _El Prilagodi seznam ekipe i\’
Podatki o tekmi
Cas zatetka Cas trajanja (min)
18.22 Set 1 |Set 2 |Set3 [Setd [Seth
[ Potrdi ][ Razveljavi ]

Sprememba igralca v zaCetni postavi Stran 2

Pripravil: Marko SEIFRIED



")

N

-

ZVEZA ODBOJKARSKIH SODNIKOV SLOVENIJE

DRUSTVO ODBOJKARSKIH SODNIKOV MARIBOR
Koresova ulica 7
2000 MARIBOR

Po pritisku na tipko “Zacetna postava” se odpre spodnje okno:

Zacetni postavi za 1 niz.
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Primi igralca na seznamu in ga povlegi v

Izberi zacetni postavi za 1 niz.
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TEST Team B

polje in v ustrezno pozicijo napides Stevilko igralca.

[Izbereé lahko igralca tako, da dvakrat klikne$ na njegovo ime, primes igralca in ga povledes na igrisée ali pritisnes na
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Tukaj lahko popravis$ zacetno postavo (popravis celotno postavo ali samo posameznega igralca).

Po vsakem ro¢nem popravku pa je, v okno “Pripombe”,potrebno navesti razlog popravka. Rocni popravek je namrec
viden v nekaterih oknih, kjer je mozno kontrolirati delo zapisnikarja. Po potrditvi opravljene spremembe je potrebno

v okno, ki se samostojno odpre, navesti razlog popravka.
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